
Zakład Komputerowy YUKO
44-100 Gliwice, ul. Daszyñskiego 560;     tel./fax (32)2308949;     www.yuko.com.pl

®

Modem typ DSMModem typ DSMModem typ DSMModem typ DSMModem typ DSM
1. Opis ogólny

Modemy DSM s³u¿¹ do transmisji asynchronicznej z szyb-
ko�ci¹ do 230.4 kbps. Umo¿liwiaj¹ transmisje typu Full Du-
plex na jednoparowym ³¹czu trwa³ym na odleg³o�æ kilku
kilometrów.

Zasiêg transmisji zale¿y od szybko�ci transmisji oraz ja-
ko�ci ³¹cza. Dostêpne s¹ dwie wersje modemów: wykonanie
standardowe DSM-�1 oraz wersja DSM-�2 o podwy¿szo-
nym zasiêgu.

Modemy serii DSM wspó³pracuj¹ wy³¹cznie z trwa³ymi
liniami komunikacyjnymi tzn. wymagane jest sta³e po-
³¹czenie galwaniczne.

Urz¹dzenie skonstruowane jest w postaci niewielkiego
pude³ka zawieraj¹cego z jednej strony prze³¹cznik do konfi-
guracji urz¹dzenia, z³¹cze DB25F do pod³¹czenia do inter-
fejsu RS232, z³¹cze RJ12 do pod³¹czenia linii oraz z³¹cze
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do zasilacza, a z drugiej strony  wska�niki LED  informuj¹-
ce o stanie urz¹dzenia i transmisji. Ca³o�æ zasilana jest od-
dzielnym zasilaczem stabilizowanym 6V/200mA.

Konfiguracja modemów polega na okre�leniu za pomo-
c¹ prze³¹czników szybko�ci transmisji, struktury znaku i try-
bu pracy.

Modemy DSM-�1 i DSM-�2 wspó³pracuj¹ poprawnie ze
sob¹, ale w tym uk³adzie zasiêg transmisji jest taki jak dla
DSM-�1.

2. Oznaczenie typu

3. Dane techniczne
Typ transmisji: - Asynchroniczna, Full Duplex
Szybko�ci transmisji: 57.6   115.2  i  230.4 kbps
Interfejs szeregowy:- RS 232 (V.24) typu DCE, z³¹cze

  DB25F
Zakres temperatur pracy: 0 - 40OC
Wymiary: - 122 x 94 x 35 mm
Zasiêg transmisji: - zale¿ny od szybko�ci transmisji i

  jako�ci linii transmisyjnej (patrz ta-
  bela poni¿ej)

Dane katalogowe zamieszczone w tabeli s¹ parame-
trami, okre�lonymi przez producenta uk³adów transmisji
dla kabla AWG24 i prêdko�ci transmisji 160 kbps (prêd-
ko�æ stosowana w ISDN).

Rzeczywisty zasiêg mierzyli�my na kablu YTKS
21x2x0,5 polskiej produkcji (typowa skrêtka teletechnicz-
na wykonana z drutu miedzianego o �rednicy przewodów
0,5 mm - parametry: 80 nF, 180 Ω/km). Podane w tabeli
zasiêgi transmisji nale¿y traktowaæ jako orientacyjne. Wiel-
ko�ci rzeczywiste mog¹ byæ wiêksze lub mniejsze, gdy¿
s¹ bardzo zale¿ne od jako�ci linii i poziomu zak³óceñ.

Wersja wykonania
   1 - wersja o standardowym zasiêgu.
   2 - wersja o podwy¿szonym zasiêgu.

Typ urz¹dzenia
  DSM - asynchroniczny modem na ³¹cze trwa³e

DSM-01e

Typ obudowy
  0 - obudowa typu desktop - niewielkie metalowe pude³ko
  5 - modem przystosowany do zamontowania w kasecie 19" (do 16 szt. w jednej),

posiadaj¹cy na aluminiowej, szlifowanej p³ycie czo³owej 2 z³¹cza RJ45, jedno do
po³¹czenia z interfejsem RS-232, drugie z lini¹ komunikacyjn¹.

  6 - jak �5�, lecz p³yta czo³owa stalowa, malowana proszkowo na czarno.

Rodzaj interfejsu
      - RS 232
   e - RS 232 + specjalizowany interfejs do adaptera ethernetu typu ETM

http://www.yuko.com.pl/
http://www.yuko.com.pl/etm.html
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Klucz do sprzêtowego
zabezpieczenia programów

typ PK-4
Klucz PK-4  s³u¿y do zabezpieczania programów przed

nieautoryzowanym u¿ytkowaniem. System zabezpieczenia
sk³ada siê z urz¹dzenia sprzêtowego (klucza) oraz zestawu
modu³ów programowych w³¹czanych do zabezpieczanego pro-
gramu.

Klucz w³¹czany jest  do portu równoleg³ego (drukarki) kom-
putera. Urz¹dzenie jest ca³kowicie �przezroczyste� przy stan-
dardowym wykorzystaniu portu do sterowania prac¹ drukarki.
Drukarka mo¿e, ale nie musi byæ pod³¹czona do klucza.

Podstawow¹ w³a�ciwo�ci¹ klucza PK-4 jest mo¿liwo�æ za-
pisania i przechowywania w nim 64 bajtów informacji. Po-
prawne odczytanie zapisanych w kluczu danych jest
wykorzystane do stwierdzenia legalno�ci u¿ycia zabezpiecza-
nego programu. Informacja mo¿e byæ zapisywana w kluczu
wielokrotnie i w normalnych warunkach nie ma mo¿liwo�ci jej
przypadkowego skasowania lub zmiany, gdy¿ zapis mo¿e byæ
dokonany tylko za pomoc¹ specjalnego systemu (programu i
urz¹dzenia). Programowanie klucza mo¿e byæ wykonane przez
producenta lub u¿ytkownika.

Ogólnie, idea zabezpieczania programu za pomoc¹ klu-
cza PK-4 polega na w³¹czeniu do niego na poziomie kodu
�ród³owego sekwencji powoduj¹cej  odczytanie informacji za-
pisanej w kluczu i odpowiedni¹ reakcjê po sprawdzeniu jej
poprawno�ci. Komunikacja z kluczem mo¿liwa jest tylko za
pomoc¹ procedur z bibliotek dostarczanych przez producen-
ta wraz z kluczem.

Podstawowe dane techniczne
$ Identyfikator klucza: 14 bajtów
$ Informacja u¿ytkowa:  64 bajty
$ Minimalny czas przechowywania danych w pamiêci klu-

cza: 10 lat
$ Oprogramowanie wspomagaj¹ce:

biblioteki .OBJ i .DLL, program TESTPK4,
programy przyk³adowe, dokumentacja

$ Wymiary: 54 x 63 x 17 mm

Sposób zamawiania
Mo¿liwe jest zamówienie kluczy zaprogramowanych przez

producenta zgodnie ze specyfikacj¹ zamawiaj¹cego, lub klu-
czy niezaprogramowanych (pustych). W tym drugim przypad-
ku niezbêdny jest  programator pozwalaj¹cy na
zaprogramowanie kluczy przez zamawiaj¹cego. Dyskietka z
oprogramowaniem wspomagaj¹cym, w tym programem TE-
STPK4.EXE umo¿liwiaj¹cym programowanie i testowanie klu-
czy do³¹czana jest do ka¿dej partii dostarczanych kluczy.

Informujemy, ¿e opracowali�my nowe wersje konwerterów
KA i modemów ASM, HSM i DSM. Uk³ad elektroniczny tych urz¹-
dzeñ w zasadzie nie ró¿ni siê od wcze�niej produkowanych.
Inna jest natomiast konstrukcja mechaniczna. S¹ one przysto-
sowane do montowania w kasetach, o wysoko�ci 2U (88 mm).
Dostêpne s¹ trzy rodzaje kaset:

$ otwarta 19�, aluminiowa,  przeznaczona do montowania w
szafkach 19� - mie�ci 16 urz¹dzeñ.

$ desktop 19�, ca³kowicie obudowana, malowana proszkowo
na czarno - mie�ci 16 urz¹dzeñ, po dokrêceniu uchwytów,
mo¿e byæ tak¿e zamontowana w szafce 19�

$ desktop ma³a, ca³kowicie obudowana, malowana proszkowo
na czarno - mie�ci 8 urz¹dzeñ,

Istniej¹ dwie wersje urz¹dzeñ panelowych:

" z aluminiow¹, szlifowan¹ p³yt¹ czo³ow¹, oznaczone cyfr¹ 5,
np KA-5..., ASM-5..., HSM-52, DSM-5...

" ze stalow¹, malowan¹ proszkowo na czarno p³yt¹, oznaczo-
ne cyfr¹ 6 np KA-6..., ASM-6..., HSM-62, DSM-6...
Na p³ycie czo³owej urz¹dzenia znajduj¹ siê dwa gniazda

RJ45 (gniazdo telefoniczne 8-mio stykowe), jedno do pod³¹cze-
nia z interfejsem RS-232, drugie z lini¹ komunikacyjn¹ (w DSM
jest to gniazdo RJ12). Nie ma ¿adnego standardu na rozk³ad
sygna³ów interfejsu RS-232 na z³¹czu RJ45. Ka¿dy producent
stusuje inny standard. Najbardziej popularnym jest preferowany
przez nas standard IBM-COMPUTONE, jednak dostosowujemy
siê do wymagañ klientów. Dlatego przy zamawianiu wersji pa-
nelowych, nale¿y podaæ producenta urz¹dzenia, z którym urz¹-
dzenie bêdzie wspó³pracowa³o, lub rozpis sygna³ów interfejsu
na z³¹czu. W DSM mo¿liwy jest tylko rozk³ad IBM-COMPUTO-
NE

Oprócz samych urz¹dzeñ panelowych i kaset, mo¿emy do-
starczyæ:

# P³yty za�lepiaj¹ce niewykorzystane miejsce w kasecie (jed-
n¹ lub cztery pozycje) aluminiowe lub czarne.

# Kabel pozwalaj¹cy zasilaæ wszystkie modemy HSM w kase-
cie z jednego du¿ego zasilacza.

# Zasilacze, pozwalaj¹ce zasilaæ wszystkie 16 urz¹dzeñ w ka-
secie.

W jednej kasecie mo¿na montowaæ urz¹dzenia ró¿nych ty-
pów. Problemem mo¿e byæ tylko konieczno�æ stosowania ró¿-
nych zasilaczy.

Panelowe wersje urz¹dzeñ
typu KA, ASM, HSM, DSM
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